
 

PROGRAMOWANIE GIER W UNITY gr. I 

 

 

 

Harmonogram szkolenia _ GRUPA I 

LP. DATA DZIEŃ TYGODNIA GODZINY ZAJĘĆ Liczba godzin GRUPA 

1. 15.10.2019 wtorek 13:30-19:15 6  1 

2. 16.10.2019 środa 09:00-13:00 4 1 

3. 22.10.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1 

4. 23.10.2019 środa 09:00-16:45 8 1 

5. 29.10.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1 

6. 30.10.2019 środa 09:00-16:45 8 1 

7. 05.11.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1 

8. 06.11.2019 środa 09:00-14:45 8 1 

9. 12.11.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1 

10. 13.11.2019 środa 09:00-16:45 6 1 

 

Nazwa Beneficjenta 
Konsorcjum Szkoleniowo-Doradcze Gamma Spółka z 

ograniczoną odpowiedzialnością Sp. k. 

Numer projektu RPDS.10.04.02-02-0012/17 

Tytuł projektu Wiedza + praktyka = Twój sukces w zawodzie 

Numer i nazwa Zadania 
Zadanie 7: Kursy i szkolenia dla uczniów zawodu 

Technik Informatyk 

Rodzaj wsparcia grupowe  

Nazwa wsparcia Szkolenie Projektowanie gier na silniku Unity 3D 

Miejsce realizacji wsparcia 
Zespół Szkół Ponadgimnazjalnych, ul. Wojska 

Polskiego 67/69, Oleśnica 


