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Konsorcjum Szkoleniowo-Doradcze Gamma Spoétka z

Nazwa Beneficjenta
J ograniczong odpowiedzialnoscig Sp. k.

Numer projektu RPDS.10.04.02-02-0012/17

Tytut projektu Wiedza + praktyka = Twdj sukces w zawodzie

Zadanie 7: Kursy i szkolenia dla uczniéw zawodu

N i Zadani
merinazwa cadania Technik Informatyk

Rodzaj wsparcia grupowe

Nazwa wsparcia Szkolenie Projektowanie gier na silniku Unity 3D

Zespot Szkét Ponadgimnazjalnych, ul. Wojska

Miejsce realizacji wsparcia
! 11 Wsp Polskiego 67/69, Olesnica

Harmonogram szkolenia _ GRUPA |

LP. DATA DZIEN TYGODNIA GODZINY zZAJEC Liczba godzin GRUPA
1. 15.10.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1
2. 16.10.2019 $roda 09:00-13:00 4 1
3. 22.10.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1
4, 23.10.2019 $roda 09:00-16:45 8 1
5. 29.10.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1
6. 30.10.2019 $roda 09:00-16:45 8 1
7. 05.11.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1
8. 06.11.2019 $roda 09:00-14:45 8 1
9. 12.11.2019 wtorek 13:30-19:15 6 1
10. 13.11.2019 $roda 09:00-16:45 6 1

PROGRAMOWANIE GIER W UNITY gr. |




